










ミッションの流れ
ライダーソウルでのレベルアップ

Level 現在の仮面ライダーのレベルです。現在の仮面ライダーのレベルです。

HP(体力) ダメージを受けて0になると、ミッション失敗となります。ダメージを受けて0になると、ミッション失敗となります。

AT(攻撃力) 数値が高いほど、攻撃時にダメージを大きく与えられます。数値が高いほど、攻撃時にダメージを大きく与えられます。

DF(ガード耐久力) 数値が高いほど、ガードクラッシュされにくくなります。数値が高いほど、ガードクラッシュされにくくなります。

SP(超必殺時間) 超必殺技を使用した際、最強フォームに変身していられる時間です。超必殺技を使用した際、最強フォームに変身していられる時間です。

EXP(経験値) 左が現在の経験値、右が次のレベルアップまでに必要な経験値です。左が現在の経験値、右が次のレベルアップまでに必要な経験値です。

タッグパートナーの
タイプ

攻撃タイプ、防御タイプ、特殊タイプの３種類があり、
タイプによってボルテージボーナスの傾向が違います。
攻撃タイプ、防御タイプ、特殊タイプの３種類があり、
タイプによってボルテージボーナスの傾向が違います。

ミッション中に手に入れたライダーソウルを
使うことで、仮面ライダーをレベルアップさせる
ことができます。□ボタンで選び、〇ボタンで
ライダーソウルを使用します。ライダーソウルが
足りない場合はレベルアップすることはできません。
レベルアップ時にステータスのパラメーターが
増えますが、どのステータスがどれくらいアップ
するかは仮面ライダーごとに異なります。

THE MISSION 6ミッションについて

セッティングの詳細
各モードで、プレイするミッション、使用する仮面
ライダーを選ぶと、セッティング画面に進みます。
画面の右側には使用キャラクターのステータス
が表示されます。

各モードで、プレイするミッション、使用する仮面
ライダーを選ぶと、セッティング画面に進みます。
画面の右側には使用キャラクターのステータス
が表示されます。

プレイするミッションを選びます。ストーリーモードではストーリー
に沿ったミッションを、タイムサバイバルでは制限時間のある
複数のミッションを選ぶことができます。

プレイするミッションを選びます。ストーリーモードではストーリー
に沿ったミッションを、タイムサバイバルでは制限時間のある
複数のミッションを選ぶことができます。

ミッションで使用する仮面ライダーを選びます。特定のミッション
をクリアすると使える仮面ライダーが増えます。また、ミッション
によっては、指定された仮面ライダーしか選べないことも
あります。

ミッションで使用する仮面ライダーを選びます。特定のミッション
をクリアすると使える仮面ライダーが増えます。また、ミッション
によっては、指定された仮面ライダーしか選べないことも
あります。

ミッションを始める前に、スキル選択やフォーム選択など、
バトルの準備をすることができます。
ミッションを始める前に、スキル選択やフォーム選択など、
バトルの準備をすることができます。

ミッションはいくつかのバトルで構成されています。エリア内
の敵を一定数倒して封鎖エリアを突破したり、敵のボスを
倒してミッションをクリアしていきます。

ミッションはいくつかのバトルで構成されています。エリア内
の敵を一定数倒して封鎖エリアを突破したり、敵のボスを
倒してミッションをクリアしていきます。

ミッションのクリア状況によって、新たなミッションが開放されたり、
ショップポイントやフィギュアを獲得できることがあります。
ミッションのクリア状況によって、新たなミッションが開放されたり、
ショップポイントやフィギュアを獲得できることがあります。

ミッションを一緒に戦うタッグパートナーを選びます。
ミッション中に獲得したライダーソウルを使って経験値を
増やし、タッグをレベルアップさせることもできます。

ミッションを一緒に戦うタッグパートナーを選びます。
ミッション中に獲得したライダーソウルを使って経験値を
増やし、タッグをレベルアップさせることもできます。













モードチェンジ（作戦変更） L1ボタン+×ボタン
タッグパートナーの作戦を変更します。押す
たびに作戦が切り替わります。
タッグパートナーの作戦を変更します。押す
たびに作戦が切り替わります。
アタック（攻撃）：プレイヤーがロックオンした敵を攻撃します。
ガード（防御）：攻撃はおこなわず、ガードを固めます。
サポート（救援）：プレイヤーを攻撃した敵を優先的に攻撃します。

アタック（攻撃）：プレイヤーがロックオンした敵を攻撃します。
ガード（防御）：攻撃はおこなわず、ガードを固めます。
サポート（救援）：プレイヤーを攻撃した敵を優先的に攻撃します。



PAUSE MENU・RESULT 13ポーズメニュー・リザルト
ポーズメニュー

ミッション中にOPTIONSボタンを押すと、
ミッションを中断し、ポーズメニューが表示され
ます。これまでの敵撃破数やミッションの目的、
ステータス、必殺技やスキルの確認がおこなえます。
また、ゲームの設定を変更することもできます。
方向キー上下でメニューを選び、◯ボタンで決定
します。L1ボタン/R1ボタンでタッグパートナーを
切り替えることができます。

ミッション中にOPTIONSボタンを押すと、
ミッションを中断し、ポーズメニューが表示され
ます。これまでの敵撃破数やミッションの目的、
ステータス、必殺技やスキルの確認がおこなえます。
また、ゲームの設定を変更することもできます。
方向キー上下でメニューを選び、◯ボタンで決定
します。L1ボタン/R1ボタンでタッグパートナーを
切り替えることができます。

選んだ仮面ライダーの、フォームごとの必殺技や
タッグ要請技の内容を確認します。方向キー左右
で、操作する仮面ライダーとタッグパートナーの
表示を切り替えます。

選んだ仮面ライダーの、フォームごとの必殺技や
タッグ要請技の内容を確認します。方向キー左右
で、操作する仮面ライダーとタッグパートナーの
表示を切り替えます。

セットしたスキルの内容を確認します。→P.14セットしたスキルの内容を確認します。→P.14

ボタン操作やサウンドの音量などを変更することができます。→P.21ボタン操作やサウンドの音量などを変更することができます。→P.21

ミッションをやめ、ミッション選択画面に戻ります。尚、ミッション中に獲得した
フィギュア・経験値・ライダーソウルは取得できません。
ミッションをやめ、ミッション選択画面に戻ります。尚、ミッション中に獲得した
フィギュア・経験値・ライダーソウルは取得できません。

リザルト

ミッションが終わると、リザルトに進みます。
被ダメージ量や最大コンボ数などによって獲得
する経験値が、ミッション中に獲得したショップ
ポイントの数や難易度によって獲得するショップ
ポイントが増減します。

ミッションが終わると、リザルトに進みます。
被ダメージ量や最大コンボ数などによって獲得
する経験値が、ミッション中に獲得したショップ
ポイントの数や難易度によって獲得するショップ
ポイントが増減します。

ミッション中にアイテムボックスから獲得したフィギュアの
情報が表示されます。

ミッションクリア ミッションをクリアすることで得られる経験値です。ミッションをクリアすることで得られる経験値です。

被ダメージ 量が多いほど獲得する経験値が減ってしまいます。量が多いほど獲得する経験値が減ってしまいます。

最大コンボ数
難易度ボーナス
その他ボーナス

数が多いほど得られる経験値が多くなります。数が多いほど得られる経験値が多くなります。
難しいほど得られる経験値が多くなります。難しいほど得られる経験値が多くなります。

セットしたフィギュアのスキル効果による追加ボーナスです。セットしたフィギュアのスキル効果による追加ボーナスです。

　※タッグパートナーに入る経験値は、クリア時点でタッグにしていたキャラ1体のみに加算されます。　※タッグパートナーに入る経験値は、クリア時点でタッグにしていたキャラ1体のみに加算されます。

ミッションクリア ミッションをクリアすることで得られるポイントです。ミッションをクリアすることで得られるポイントです。

アイテムボックス ミッション中、アイテムボックスなどから入手したショップポイントの合計です。ミッション中、アイテムボックスなどから入手したショップポイントの合計です。

難易度ボーナス
その他ボーナス

難しいほど得られるショップポイントが多くなります。難しいほど得られるショップポイントが多くなります。

セットしたフィギュアのスキル効果による追加ボーナスです。セットしたフィギュアのスキル効果による追加ボーナスです。





15SETTING

C、B、A、Sの順にレアと
なります。レアなものほど
入手は難しくなりますが、
効果も大きくなります。

C、B、A、Sの順にレアと
なります。レアなものほど
入手は難しくなりますが、
効果も大きくなります。

フィギュアをセットしてミッション
に挑むと、フィギュアにも
経験値が得られます。レベルが
上がると、ステータスアップの
効果が増えます。

フィギュアをセットしてミッション
に挑むと、フィギュアにも
経験値が得られます。レベルが
上がると、ステータスアップの
効果が増えます。

そのフィギュアをセットする
とアップする体力、攻撃力、
ガード耐久力、超必殺技
発動後の持続時間です。

そのフィギュアをセットする
とアップする体力、攻撃力、
ガード耐久力、超必殺技
発動後の持続時間です。

そのフィギュアをセットすると
得られる特殊効果です。フィギュア
のレベルがアップしても変化しま
せん。フィギュアの中には、
プレイヤーが装備した時のみ
効果がある特殊効果や、タッグ
パートナーが装備した時のみ
効果がある特殊効果があります。

そのフィギュアをセットすると
得られる特殊効果です。フィギュア
のレベルがアップしても変化しま
せん。フィギュアの中には、
プレイヤーが装備した時のみ
効果がある特殊効果や、タッグ
パートナーが装備した時のみ
効果がある特殊効果があります。

フィギュアの見方

セッティング画面でミッション前の準備を終えたら、「ミッション開始」を選んでミッションへ進みます。









「ストーリーモード」や「タイムサバイバル」でクリアしたことのあるミッションを、使用可能な
仮面ライダーで自由にプレイできるモードです。
「ストーリーモード」や「タイムサバイバル」でクリアしたことのあるミッションを、使用可能な
仮面ライダーで自由にプレイできるモードです。














	0216_KRBWS_manual_ps4_004
	0217_KRBWS_manual_ps4_002
	0217_KRBWS_manual_ps4_003
	0217_KRBWS_manual_ps4_005
	0217_KRBWS_manual_ps4_006
	0217_KRBWS_manual_ps4_007
	0217_KRBWS_manual_ps4_008
	0217_KRBWS_manual_ps4_009
	0217_KRBWS_manual_ps4_010
	0217_KRBWS_manual_ps4_011
	0217_KRBWS_manual_ps4_012
	0217_KRBWS_manual_ps4_013
	0217_KRBWS_manual_ps4_014
	0217_KRBWS_manual_ps4_015
	0217_KRBWS_manual_ps4_016
	0217_KRBWS_manual_ps4_017
	0217_KRBWS_manual_ps4_018
	0217_KRBWS_manual_ps4_019
	0217_KRBWS_manual_ps4_020
	0217_KRBWS_manual_ps4_022
	0217_KRBWS_manual_ps4_023
	0217_KRBWS_manual_ps4_024
	0217_KRBWS_manual_ps4_025
	0217_KRBWS_manual_ps4_H1



